Spielenden

Verschiedene Spielmodi

1.Endlosspiel (Rollenspielartig, Geld)

Man kann Waffen kaufen und hat Erfahrungswerte

2.Kurze Spielmodi, die auf dem Endlosspiel aufbauen: 

Deathmatch (alle gegen alle)

Team Deathmatch: Bis ein Team x-mal tot ist, dann geht’s von vorn los

Catch me if you can (alle jagen einen der ein besonderes Item hat, was Punkte gibt)

Man kann Gegenstände in Form von Powerups einsammeln + zusätzlich Powerups zum sammeln (Quad Damage). Es gibt weder Geld- noch Erfahrung. 

