Requiem in Void
(Totenklage im Nichts)

RIV ist ein Mehrspielerspiel, in dem die Spieler in verschiedenen Raumschiffen durchs All fliegen um in verschiedenen kurzweiligen Spielmodi für zwischendurch (Deathmatch, Teamplay, Catch me if you can) oder dem Rollenspielartigen „Endlosspiel“ ihre Flieger zu verbessern, Erfahrung zu sammeln und Aufträge zu erledigen. 

Spielmodi

Deathmatch:

Alle gegen alle! Hier ist jeder auf sich allein gestellt. Durch aufsammeln herumliegender Gegenstände und Module kann jeder sein Schiff verbessern, Punkte werden durch das Abschießen anderer Spieler gemacht.

Teamspiel:

Die Spieler werden in zwei Teams aufgeteilt und punkten durch erledigen von Spielern des gegnerischen Teams. Je mehr Erfolg eine Gruppe hat, desto mehr Punkte kann sie in den Kauf von neuen Schiffsmodulen investieren, worauf dann das gesamte Team Zugriff hat. Eine Runde endet wenn das eine Team die Raumbasis des anderen Teams vernichtet hat, dann beginnt alles von vorne. Es gibt spezielle Waffen die nur im Team benutzt werden können.
Catch me if you can:

Ein zufällig gewählter Spieler erhält ein spezielles Item, welches in leuchtend für alle markiert, ihn schussunfähig macht und ihm eine starke Panzerung verschafft. Er kann außerdem schneller als alle anderen fliegen. Jeder muss nun versuchen, den Spieler zu erwischen, um den Gegenstand dann selbst einzusammeln, worauf die Hatz von neuem beginnt. Während man den Gegenstand trägt, erhält man Punkte für jede Sekunde die man überlebt.
Endlosspiel:

Die ist ein ganz anderer Spielmodus als die drei vorhergehenden. Jeder Spieler startet mit einem schwachen Startraumschiff und kann sich Geld verdienen, mit welchem er neue Module und Schiffe einkaufen kann. Die Spieler können sich beliebig verbünden und sich auch gegenseitig abschießen, oder gemeinsam gegen Aliens vorgehen und Aufträge erledigen. Es gibt eine Vielzahl an unterschiedlichen Raumschiffen, Waffen und Bauteilen, die alle verschiedene Eigenschaften und Boni haben. Das Endlosspiel beginnt auch nicht alle paar Minuten neu, stattdessen werden die Fortschritte der Spieler im Universum gespeichert und können später fortgesetzt werden. Der Schwerpunkt liegt jedoch immer noch auf dem Zusammen- oder Gegeneinanderspiel der einzelnen Mitspieler.
